Ypok-npaktukym: «C Bo3BpameHueM B Scratch!»
(IToBTOopenue unrepdeiica Scratch. OcHoOBHbIE IBUKEHHUA)

Hean ypoka: O600mmTh 3HAHUS ydamuxcs o0 uaTepderice Scratch m 6a30BbIX
aNrOpUTMax JBWKEHUS, CO3/IaB YCIOBUS JIJISl YCTICIITHON KOMMYHHUKAITUHA MEXKTY
«CTapBIMW») M «HOBBIMIY» YYaCTHHUKAMHU KPYKKa.

IIpeameTHbIE pe3yJIbTATHI:

e yMeTh OOBICHATH MOHATHUS «Cripaiity, «CrieHay, « CKpUIT,
«Koopaunate», «biaoku» u T1;

e YMEHHE COOMPATH JIMHEHHBIE aITOPUTMBI U3 OJIOKOB KaTErOpUH
«JIpmxxeHue» n « BHemHun BUI.

MeTanpeaMeTHblIe pPe3yJIbTATHI:

e Pa3BUTHE HABBIKOB KOMMYHHKAIIUU U PAOOTHI B CMEIIAHHOW KOMAaH/IE;

o (opmMupoBaHHE MEKIUCIUILTMHAPHBIX CBsI3el (MHPOpMAaTHKa, MAaTEMaTHKA
(cucTeMa KOOpJIMHAT), aHUMAIHs );

e yYMEHHE CJICIOBATh MHCTPYKIIMHA U TEXHOJOTHIECKOHN KapTe.

JInuHOCTHBIE Pe3yJIbTATHI:

e Pa3BUTHE MO3HABATEIHLHOTO HHTEPECA K MPOTrPAMMUPOBAHHUIO;
o (opmupoBanue HaBbIKOB B3aumoroMoIu (soft skills);
e yCHENIHAs aJanTaiys HOBBIX YUEHUKOB B KOJIJICKTHBE.

Il1an 3an9aTHA:

1. Oprann3auMoOHHbII MOMEHT U 3HAKOMCTBO

Yuutenb npuBercTBYeT pedsAT, oOpaliaer BHHMaHHWE, YTO B TPYMIE €CTh
HOBEHbKHE pedsiTa. [Ipennaraer mo3HaKOMHUTHCS U MONPUBETCTBOBATH JIPYT Apyra.

3HAaKOMHMCSl 4Yepe3 yIpakKHEHUE «3IpaBCTBYWTE, MHE OYEHb IPUATHO...»
nepedpacbiBaeM Ms4Y OT yYaCTHHUKA K yUYaCTHUKY, HA3bIBA€M MMs, paccKa3biBaeM 00
caMOM OOJIbIIIOM YBJIEYEHUHU. 3aBepliaeM OTBETOM Ha Bompoc: «KTo cmoxker



MOoKa3aTh 4yjeca MaMsATH U BHUMATEIbHOCTH W MEPEYUCITUTD YBICUCHUS KaXKIOTO
u3 pedsT»

2. ITocTaHoBKAa Le/IM U 32/1a4 YPOKaA

becena o scratch. JlemuMmcst 3HaHUSIMH, TPYAHOCTSIMU, BIEYATICHUSIMU O
scratch.

Yuutens cooOliaer, 4To CerofHsi Mbl mopadoTaeM B pexume «l omocoBoit
MIOMOIIIHUK.

3. TeopeTnyeckasi 4acTh. AKTyaJIU3aUUA 3HAHUI

[Ipexxne yem mpucTynuTh K paboTe C TOJIOCOBBIM ITOMOIIIHUKOM, TTPOBEPSEM
¥ TIOBTOPSIEM 3HaHUE TEPMHUHOJIOTHH Scratch.

VYopaxnenne «llogmumm 3ieMEeHT». YUHWTElb HAa3bIBAET DJIEMEHTHI
unTepdeiica scratch, pedsra B mapax MoANUCHIBAIOT HAa paclieyaTaHHOM OKHE, J1ajiee
BMECTE MPOBEPSEM U BBICIYIIMBAEM JIOTIOJTHECHUS.

PestomMupyem yCTHBIMH OTBETaMU (IMPOCUM OOBSICHATh CBOUMHU CIIOBAMH) Ha
BOTIPOCHI.

[Ipumep BOIIPOCOB:
o Yro Takoe cupaiit?
o UYro Takoe cueHa?
o UYro Takoe ckpunt?
o KakuMm 06pa3zom M0OXHO 100aBUTH (DOH/CTIIPAT?
« Kak o003HayaroTcst KOOpAMHATHI cipaTa?
o ['me naxogurcsa Touka X:0 Y:0?

4. IlpakTnueckas padora «I'0,10COBOM MOMOITHUK

Tema: «CO?),IIaHI/Ie IMPOCTBIX I[BI/I}KGHI/Iﬁ cnpaﬁTa ITO CIICHC C UCITIOJIb30BaAaHHNCM
KOCTIOMOB U 0€3»

Heap padoThI: 3aporpaMMupoBaTh JBHXKEHHUE CIIpaiTa MPENI0KEHHBIM
CIIocoO0M (HECKOJIBLKO OT/ICNIbHBIX YIPAXKHEHUI) B Mapax, B COOTBETCTBUU C POJIbIO
(«roI0COBOM MOMOITHUKY WA «IOJIb30BATENb)Y)



Oo6opynoBanme: IIK, cpena mnporpammupoBanusi Scratch, mpoekrtop,
KApPTOYKU-UHCTPYKLIHH.

Xoxa pa6oThI:

OO6cyxkaaeM: 4YTO YMEET U UTO MOXKET JIeTIaTh TOJI0COBOM MOMOITHUK U YTO OH
HE MOJKET JIeaTh, a TAK)KE YTO MOXKET JI€JIaTh M0JIb30BaTEllb.

Jlenumcst Ha mapel. YUUTENb OpPraHuM3yeT 3TO Tak 4YTOObl mmapa Obuia
«HOBEHBKHI»-«CTapEHbKUI» WIH «MHOTO MPOMYCKA» - «BCET/a MPUCYTCTBOBAI.

«["omocoBrIe IIOMOIMIHUKW)  IIOJIY4YaroT HO,ZIpO6Hy10 HHCTPYKIOUIO  JJIA
BBIITOJIHCHU A ynpa}i(HCHI/Iﬁ 1 C IOMOIIBIO HEE MOACKA3BIBAIOT «II0JIb30BATEIIIO.

«]'010COBOI TOMOIITHUK))

° IlepeMenieHye CIPalTa Mo CleHe UCHO0JAb3VH CTPEJIKHU
1. Haxars «co3nasain»
2. 3anats ums «llepememenne yepes X u Y 6€3 moBOpoTa»
3. Bri6pars don «Foresty (kareropusi «Ha OTKPHITOM BO3IAYXE»),

BBIOpaTh cipaiT «Fox» (KaTeropusi «;KUBOTHBIEY);
YIAIUTh CripaT «Spritel»

4. JIroOast nporpamma HaunHaeTcst ¢ 6J10KOB « COOBITHSY.
HacrtpouTps HauaibHOE COCTOSIHUE:
BriOpath 650K «koTAa 3e7eHbId (DIaKoK Haxar;
BriOpats mecto juist JIucer,
[IpucoenuHuTh OJIOK «IIEPEUTH B X: y: »

3. HacTtpouts nepenBuxenne cTpeakamu KIaBUaTyphl.
3a nepeaBMKCHIE BICBO/BIPABO OTBEUAET 3HAYCHUE X, a
MepeIBIKCHNE BBEpX/BHI3 3HaYeHNE Y. OOpaTuTh BHUMAaHUE
YTO 3HAYEHUE BJIEBO/ BHU3 C OTPUIATEIIbHBIM 3HAYCHUEM.

e @
"

6. [TonpakTuKyHTECh: YIIPABIISIUTE JINCOU CTPEIKAMM.

° «ITpbiKOKY» (TIPOCTON)



° «MeHsiii mo3bD» (KOCTIOMBI)
° [lepenBurkeHne ¢ MecTa Ha MECTO (BapUAHT C «IUIBIBH. ..)»)
° «IIponance»

BbiBoa: Mbl HayuuIUCh YIPABIATH CIPaiTaMu, OCBOWIIM Pa3HbIE CIIOCOOBI
JIBUYKEHUS U MOATOTOBWIMCH K OOMEHY MHEHUSIMU U OOCYKIECHUIO PE3YIbTaTOB
5. Ananu3 u o0cy:x/1eHue

O6cyxnaeM pesyabTaThl padboTbl. CriocoObl JBMKEHUS (uepe3 OJOKH H
W3MEHEHHUs KOCTIOMOB). OTBe"YaeM Ha BOIPOCHI, BOSHUKIIINE B Tlapax. Pebsara camu
OTBEYAIOT Ha BONPOCHI JPYr JAPYyra, YYHWTElb BCTYIIA€T B JHAJIOT, TOJILKO TIPH
HEOOXOIUMOCTH.

MoxHO 00CYIUTh MPUMEHEHUE MOTYUYSHHBIX 3HAHUHN B KU3HU:

1. I'me B peanbHOM XKM3HM Mbl BCTpEYaeMCs C JABMIKEHHEM OOBEKTOB IO
3ajgaHHoil  Tpaekropuu? (PobGorei-mbuiecockl, cranku ¢ YIIY,
HABUTATOPHI).

2. 3ayeM aHMMAaTOpy 3HaTh KOOPAUHATHI?

6. «I'0,10cOBOI MOMOUIHUK)» U3MEHECHUE POJIei
BrinonHsiem 01HO ynpaXHEHHE, B KOTOPOM POJIM «T'OJIOCOBOTO IMTOMOIITHUKA)
Y «II0JIb30BATEIIS» MEHSFOTCHL.

7. Peduiexcus

CoBmecTHOE OOCYXKJIEHHE pe3yJIbTaTOB paldOThl: 4YTO MOBTOPUJIU, YTO
BCIIOMHWJIH, Y€MY HAYYWJIUCH?

B kakoit ponu mnoHpaBwiochk paborarh Oosbiie? Korga wundbopmarus
3aMOMUHAJIACh JTydlie?

B 3akitodueHuM 3aHATHS MPOBOAMM SMOILMOHAIBHBIM KPYT: JEIAMCA
BIICYATJICHUSIMH, YyBCTBAMU U IJIAHAMHU Ha KYypC.

3axnwouenue: Cnacubo 3a ypok! Ha crnepyromeM 3aHATHH MBI
IPOAHATIM3UPYEM aHUMAITHIO U TTONTPOOYEM €€ TIOBTOPHTH.
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